Nume Student:

Examen PMP, 06.02.2019 - Seria B Romana, R1 An: Grupa:
Raspundeti la urmatoarele intrebadri. Raspunsurile trebuie sa ocupe maxim doua randuri pe foaia de
examen, si sa respecte ordinea intrebarilor: (4p)
1. Care este diferenta dintre un micro-procesor si un micro-controller ?
2.  Cate locatii adresabile are o memorie cu 16 biti de adresa?
3.  Care este efectul instructiunii ori r16, 0x80?
4.  Care este efectul instructiunii rol r16?
5.  Care este rolul apelului attachinterrupt(3, fun, CHANGE)?
6. Care este rolul functiei micros()?
7.  Ce face functia analogRead?
8. Cum se citeste starea unui buton / switch la Arduino?
9. Cevaloare trebuie scrisa in registrul OCR, pentru a genera un semnal de 50Hz in modul CTC?
10. Cum se genereaza un semnal PWM folosind temporizatoare?
11. Comunicarea I12C este sincrona sau asincrona?
12. Pe cati biti sunt codificare adresele la 12C?
13. Care este formatul datelor pentru comunicarea UART?
14. Pe cati biti este codificat rezultatul unei conversii ADC?
15. Ce este mecanismul de “poling”?
16. Cate linii de date sunt la 80867
17. Cum se roteste un motor servo?
18. Se pot lega la aceeasi adresa doua dispozitive periferice la 80867?
19. Unde se gaseste tabela cu vectorii de intrerupere?
20. Care este dimensiunea maxima adresabila de controller-ul DMA 823777

Realizati un ceas digital folosind 6 afisoare cu 7 segmente (hh mm ss) si un micro-controller AVR
(Arduino). Afisorul cu 7 segemente are 7 biti pentru catod si 6 biti pentru anod. Setarea ceasului digital
se face cu ajutorul a 2 butoane (un buton pentru incrementare ora si celdlat pentru incrementare
minute). Atentie la setdri! in timpul setarii secundele se reseteazd. Folositi un timer pentru afisare si unul
pentru a actualiza ora, minutul, secundele. Folositi 2 intreruperi externe pentru a seta ora si minutul.
Folositi intreruperi pentru timere. Nu folositi functiile delay(), millis(), etc. Prezentati schema de
interconectare 1intre micro-controller si modulele perifice (afisor si butoane), diagrama ASM,
configurarea timere-lor si modalitatea de afisare; scrieti codul (pseudocod, ASM, C/C++) pentru
rezolvarea problemei. (hh: 0-23, mm: 0-59, ss: 0-59) (3p)

Proiectati o interfata de memorie pentru micro-procesorul 8086, folosind urmatoarele memorii: 64 KB
EPROM (formata din module de 16K x 8 biti ) si 512 KB SRAM (formata din module de 32K x 8 biti).
Latimea magistralei de date este de 16 biti. Memoria EEPROM este plasata in partea superioarad a
spatiului de memorie; memoria SRAM este plasata in partea inferioara a spatiului de memorie. Prezentati
schema de organizare a spatiului de memorie, decodificarea adreselor, logica de interconectare si
realizati schema. Explicati pe scurt solutia propusa. (3p)
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Examen PMP, 06.02.2019 - Seria B Romana, R2 An: Grupa:
Raspundeti la urmatoarele intrebari. Raspunsurile trebuie sa ocupe maxim doua randuri pe foaia de
examen, si sa respecte ordinea intrebarilor: (4p)
1.  Ce este un micro-controller?
2.  Care este efectul instructiunii Isl r16?
3.  Care este efectul instructiunii andi r16, OxOF?
4.  Ce este o variabila “volatile”?
5.  Care este diferenta dintre reti si ret?
6. Care sunt evenimentele care pot genera intreruperi la un temporizator (timmer) AVR?
7. Cevaloare trebuie scrisa in registrul OCR,, pentru a genera un semnal de 100Hz in modul CTC?
8.  Ce face functia analogWrite?
9.  Comunicarea UART este sincrona sau asincrona?
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Ce este un bit de paritate ?

11. Care este rolul functiei onReceive() la 12C (Wire)?

12. Care sunt tipurile de referinte analogice pentru Arduino?
13. De ce sunt necesare cicluri de refresh la DRAM?

14. Ce rol are bitul BHE la 80867
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Ce rol are bitul AO la 80867

Se pot modifica adresele de salt din tabela cu vectorii de intrerupere?

Care este diferenta dintre o memorie RAM asincrona si una sincrona?

Cate intreruperi poate sa serveasca controllerul 8259?

Care este dimensiunea maxima adresabila de controller-ul DMA 82377
Care este diferenta dintre o memorie volatila si una non-volatila?
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Realizati un cronometru digital folosind 6 afisoare cu 7 segmente (mm ss ms) si un micro-controller AVR
(Arduino). Afisorul cu 7 segemente are 7 biti pentru catod si 6 biti pentru anod. Folositi un buton pentru
pornirea si oprirea cronometrului si unul pentru resetare. Folositi 2 intreruperi externe pentru butoane.
Folositi un timer pentru afisare si unul pentru a actualiza starea cronometrului (minute, secunde,
milisecunde). Folositi intreruperi pentru timere. Nu folositi functiile delay(), millis(), etc. Prezentati
schema de interconectare intre micro-controller si modulele perifice (afisor si butoane), diagrama ASM,
configurarea timere-lor si modalitatea de afisare; scrieti codul (pseudocod, ASM, C/C++) pentru
rezolvarea problemei. (mm: 0-59, ss: 0-59, ms: 0-99) (3 p)

Proiectati o interfata de memorie pentru micro-procesorul 8086, folosind urmatoarele memorii: 128 KB
EPROM (formata din module de 8K x 8 biti ) si 256 KB SRAM (formata din module de 16K x 8 biti). Latimea
magistralei de date este de 16 biti. Memoriile sunt plasate in partea superioara a spatiului de memorie.
Prezentati schema de organizare a spatiului de memorie, decodificarea adreselor, logica de
interconectare si realizati schema. Explicati pe scurt solutia propusa. (3 p)



